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Jednostka miary Ilość

A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

I Miejsce lokalizacji: Pracownia informatyczna

Zastosowanie Komputer przenośny będzie wykorzystywany dla potrzeb aplikacji biurowych, aplikacji edukacyjnych, 

aplikacji obliczeniowych, dostępu do Internetu oraz poczty elektronicznej, jako lokalna baza danych, 

stacja programistyczna

Przekątna Ekranu Komputer przenośny typu notebook z ekranem 15,6"o rozdzielczości

FullHD (1920 x 1080) z podświetleniem LED i powłoką przeciwodblaskową, jasność 220 nits, 

kontrast 400:1, maksymalny rozmiar plamki 0,180 mm

Wydajność Oferowany komputer przenośny musi osiągać w teście wydajności :

MobileMark® 2014 office Productivity :

- Office Productivity – co najmniej wynik 1700 punktów

Nie dopuszcza się stosowania overclokingu, oprogramowania wspomagającego pochodzącego z 

innego źródła niż fabrycznie zainstalowane oprogramowanie przez producenta, ingerowania w  

ustawieniach BIOS ( tzn. wyłączanie urządzeń stanowiących pełną konfigurację) jak również w 

samym środowisku systemu (tzn. zmniejszanie rozdzielczości, jasności i kontrastu itp.). Na 

wezwanie zamawiającego należy załączyć wydruk z ww. testów.

Procesor Procesor powinien osiągać w teście wydajności PassMark Performance Test co najmniej wynik 8000 

punktów Passmark CPU Mark.

Płyta główna Wyposażona przez producenta w dedykowany chipset dla oferowanego procesora. Zaprojektowana 

na zlecenie producenta i oznaczona trwale na etapie produkcji nazwą lub logiem producenta 

oferowanego komputera. 

Pamięć RAM 4GB DDR4 2400MHz możliwość rozbudowy do min 32GB, wymagane min. 2 sloty na pamięci w tym 

min. jeden wolny, pracująca z procesorem na magistrali 2400MHz

Pamięć masowa HDD 1000 GB

Karta graficzna Zintegrowana w procesorze 

Klawiatura Klawiatura wyspowa w układzie QUERTY, powłoka antybakteryjna,(układ US -QWERTY), min 100 

klawiszy,  z prawej strony wydzielona klawiatura numeryczna.

Multimedia Karta dźwiękowa zintegrowana z płytą główną, zgodna z High Definition, wbudowane dwa głośniki 

stereo. 

Kierunkowe, cyfrowe mikrofony z funkcją redukcji szumów i poprawy mowy wbudowane w obudowę 

matrycy.

Kamera internetowa z diodą informującą o aktywności, o rozdzielczości min. 1280x720, trwale 

zainstalowana w obudowie matrycy. 

czytnik kart SD, 1 port audio typu combo (słuchawki i mikrofon)

Łączność bezprzewodowa
Karta sieci bezprzewodowej WiFi 802.11ac z dwoma antenami + bluetooth min. 4.1

Bateria i zasilanie Umożliwiająca jej szybkie naładowanie do poziomu 80% w czasie 1 godziny i do poziomu 100% w 

czasie 2 godzin.Zasilacz o mocy min. 65W

Waga i wymiary Waga max 2,5kg z baterią

Szerokość: max 380 mm 

Wysokość: max 24 mm 

Głębokość: max 260 mm 

Obudowa Szkielet obudowy i zawiasy notebooka wykonany z wzmacnianego metalu, dookoła matrycy gumowe 

uszczelnienie chroniące klawiaturę notebooka  po zamknięciu przed kurzem i wilgocią. 

Komputer spełniający normy MIL-STD-810G.

Środowisko pracy Zakres temperatur pacy : od 0 do 50°C

Zakres przechowywania : od -40 do 65°C

Wirtualizacja Sprzętowe wsparcie technologii wirtualizacji  procesorów, pamięci i urządzeń I/O realizowane 

łącznie w procesorze, chipsecie płyty głównej oraz w  BIOS systemu (możliwość 

włączenia/wyłączenia sprzętowego wsparcia wirtualizacji dla poszczególnych komponentów 

systemu).

BIOS BIOS producenta oferowanego komputera zgodny ze specyfikacją UEFI, wymagana pełna obsługa 

za pomocą klawiatury i urządzenia wskazującego (wmontowanego na stałe) oraz samego 

urządzenia wskazującego. Możliwość, bez uruchamiania systemu operacyjnego z dysku twardego 

komputera lub innych, podłączonych do niego urządzeń zewnętrznych odczytania z BIOS informacji 

o: dacie produkcji komputera, kontrolerze audio, procesorze, a w szczególności min. i max. osiągana 

prędkość, pamięci RAM z informacją o taktowaniu i obsadzeniu w slotach.

Ergonomia Głośność jednostki centralnej mierzona zgodnie z normą ISO 7779 oraz wykazana zgodnie z normą 

ISO 9296 w pozycji obserwatora w trybie pracy dysku twardego (IDLE) wynosząca maksymalnie 

19dB 

Diagnostyka System diagnostyczny z graficznym interfejsem użytkownika zaimplementowany w tej samej 

pamięci flash co BIOS, dostępny z poziomu szybkiego menu boot umożliwiający jednoczesne 

przetestowanie w celu wykrycia usterki zainstalowanych komponentów w oferowanym komputerze 

bez konieczności uruchamiania systemu operacyjnego. System oparty o  funkcjonalności :

• testy uruchamiane automatycznie lub w trybie interaktywnym

• możliwość powtórzenia testów

• podsumowanie testów z możliwością zapisywania wyników

• uruchamianie gruntownych testów, uruchamianie szybkich testów lub pojedynczego testu dla 

konkretnego podzespołu,

Uruchamianie testów zdefiniowanych przez użytkownika

• wyświetlanie wiadomości, które informują o stanie przeprowadzanych testów

• wyświetlanie wiadomości o błędach, które informują o problemach napotkanych podczas testów.

Test musi zawierać informację o nazwie komputera, wersji BIOS, numerze seryjnym komputera.

Podawać dokładne informacje o wszystkich zainstalowanych komponentach, a w szczególności 

zawierać informacje o natywnej rozdzielczości matrycy, numerze seryjnym, typie i pojemności dysku 

twardego, o żywotności baterii – informacja podana w %, informacji o obrotach wentylatora CPU, 

informacji o procesorze w tym model i taktowanie, informacji o pamięci w tym wielkość podana w 

MB, obsadzenie w konkretnym banku, typ pamięci wraz z taktowanie oraz SN i PN, wykaz 

temperatur dla baterii, CPU, pamięci, temperatury panującej wewnątrz.

Opis przedmiotu zamówienia -  Gimnazjum w Józefowie

Koszty kwalifikowalne projektu

Opis wymagańOpis wymagań

1 Przenośny komputer dla ucznia 

wraz z oprogramowaniem

kompl. 23



Bezpieczeństwo Zintegrowany z płytą główną dedykowany układ sprzętowy służący do tworzenia i zarządzania 

wygenerowanymi przez komputer kluczami szyfrowania. Próba usunięcia układu powoduje 

uszkodzenie płyty głównej. Zabezpieczenie to musi posiadać możliwość szyfrowania poufnych 

dokumentów przechowywanych na dysku twardym przy użyciu klucza sprzętowego. 

Weryfikacja wygenerowanych przez komputer kluczy szyfrowania musi odbywać się w 

dedykowanym chipsecie na płycie głównej.

Czujnik spadania zintegrowany z płytą główną działający nawet przy wyłączonym notebooku oraz 

konstrukcja absorbująca wstrząsy 

System operacyjny Załącznik nr 1 do OPZ - Opis wymagań dotyczących systemu oparacyjnego.

Dodatkowe oprogramowanie Dołączone do oferowanego komputera oprogramowanie producenta z nieograniczoną licencją 

czasowo na użytkowanie umożliwiające :

- upgrade i instalacje wszystkich sterowników, aplikacji dostarczonych w obrazie systemu 

operacyjnego producenta, BIOS’u z certyfikatem zgodności producenta do najnowszej dostępnej 

wersji, 

- możliwość przed instalacją sprawdzenia każdego sterownika, każdej aplikacji, BIOS’u 

bezpośrednio na stronie producenta przy użyciu połączenia internetowego z automatycznym 

przekierowaniem a w szczególności informacji :

                a. o poprawkach i usprawnieniach dotyczących aktualizacji

                b. dacie wydania ostatniej aktualizacji

                c. priorytecie aktualizacji

                d. zgodność z systemami operacyjnymi

                e. jakiego komponentu sprzętu dotyczy aktualizacja

                f.  wszystkie poprzednie aktualizacje z informacjami jak powyżej od punktu a do punktu e.

- wykaz najnowszych aktualizacji z podziałem na krytyczne (wymagające natychmiastowej instalacji), 

rekomendowane i opcjonalne

- możliwość włączenia/wyłączenia funkcji automatycznego restartu w przypadku kiedy jest 

wymagany przy instalacji sterownika, aplikacji która tego wymaga.

- rozpoznanie modelu oferowanego komputera, numer seryjny komputera, informację kiedy 

dokonany został ostatnio upgrade w szczególności z uwzględnieniem daty ( dd-mm-rrrr )

- sprawdzenia historii upgrade’u z informacją jakie sterowniki były instalowane z dokładną datą ( dd-

mm-rrrr ) i wersją ( rewizja wydania )

- dokładny wykaz wymaganych sterowników, aplikacji, BIOS’u z informacją o zainstalowanej obecnie 

wersji dla oferowanego komputera z możliwością exportu do pliku o rozszerzeniu *.xml

- raport uwzględniający informacje o : sprawdzaniu aktualizacji, znalezionych aktualizacjach, 

ściągniętych aktualizacjach , zainstalowanych aktualizacjach z dokładnym rozbiciem jakich 

komponentów to dotyczyło, błędach podczas sprawdzania, instalowania oraz możliwość exportu 

takiego raportu do pliku *.xml od razu spakowany z rozszerzeniem *.zip. Raport musi zawierać z 

dokładną datą ( dd-mm-rrrr ) i godziną z podjętych i wykonanych akcji/zadań w przedziale czasowym 

do min. 1 roku. 

Porty i złącza Wbudowane porty i złącza : 1x VGA, 1x HDMI 1.4, 1x RJ-45, 1x USB 3.1 w tym jeden port z 

zasilaniem, 1x USB 2.0, 1x USB TYP-C, port zasilania, 

Warunki gwarancyjne Zgodnie z zapisami SIWZ.

Certyfikaty Certyfikat ISO9001:2000 dla producenta sprzętu 

Certyfikat ISO 14001 dla producenta sprzętu 

Deklaracja zgodności CE 

Oprogramowanie biurowe Załącznik nr 2 do OPZ - Wymagania dotyczące pakietu oprogramowania biurowego dla 

wszystkich laptopów

Zastosowanie Komputer przenośny będzie wykorzystywany dla potrzeb aplikacji biurowych, aplikacji edukacyjnych, 

aplikacji obliczeniowych, dostępu do Internetu oraz poczty elektronicznej, jako lokalna baza danych, 

stacja programistyczna

Matryca Komputer przenośny typu notebook z ekranem 17,3"o rozdzielczości FullHD (1920x1080) z 

podświetleniem LED, matryca typu IPS

Pamięć operacyjna RAM 8GB DDR4 z możliwością rozbudowy do 16GB

Parametry pamięci masowej HDD 1000GB

Wydajność ogólna Oferowany komputer przenośny musi osiągać w teście wydajności :

MobileMark® 2014 office Productivity :

- Office Productivity – co najmniej wynik 1700 punktów. Nie dopuszcza się stosowania overclokingu, 

oprogramowania wspomagającego pochodzącego z innego źródła niż fabrycznie zainstalowane 

oprogramowanie przez producenta, ingerowania w  ustawieniach BIOS ( tzn. wyłączanie urządzeń 

stanowiących pełną konfigurację) jak również w samym środowisku systemu (tzn. zmniejszanie 

rozdzielczości, jasności i kontrastu itp.). Na wezwanie zamawiającego należy załączyć wydruk z ww. 

testów.

Procesor Procesor powinien osiągać w teście wydajności PassMark Performance Test co najmniej wynik 8000 

punktów Passmark CPU Mark.

Karta graficzna Dedykowana, z pamięcią własną min. 1GB

Multimedia Karta dźwiękowa zintegrowana z płytą główną, wbudowane głośniki stereo.Kamera internetowa o 

rozdzielczości min. 1280x720p z szerokim kątem widzenia min. 75 stopni oraz  cyfrowe mikrofony 

trwale zainstalowane w obudowie matrycy. Wbudowana w obudowę lampka LED informująca o 

statusie użycia kamery.

Bateria i zasilanie Umożliwiająca jej szybkie naładowanie do poziomu 80% w czasie 1 godziny i do poziomu 100% w 

czasie 2 godzin.Zasilacz o mocy min. 65W

Waga Waga max 3,1kg z baterią

BIOS BIOS producenta oferowanego komputera zgodny ze specyfikacją UEFI, pełna obsługa za pomocą 

klawiatury i myszy lub urządzenia wskazującego zintegrowanego w oferowanym urządzeniu.

Diagnostyka Wbudowany system diagnostyczny z graficznym interfejsem użytkownika dostępny z poziomu 

szybkiego menu boot umożliwiający jednoczesne przetestowanie w celu wykrycia usterki 

zainstalowanych w oferowanym komputerze komponentów bez konieczności uruchamiania systemu 

operacyjnego. Minimalna funkcjonalność: wykaz wszystkich zainstalowanych komponentów z 

numerami seryjnymi (płyta główna, pamięć, HDD, kamera) test podzespołów: procesora, pamięci, 

baterii, zasilacza, dysku twardego, karty graficznej, matrycy LCD, głośnika, portów USB, podpiętych 

kabli 

Warunki gwarancji Zgodnie z zapisami SIWZ.

Wsparcie techniczne producenta Możliwość telefonicznego sprawdzenia warunków gwarancji po podaniu numeru seryjnego 

bezpośrednio u producenta lub jego przedstawiciela.Dostęp do najnowszych sterowników i 

uaktualnień na stronie producenta zestawu realizowany poprzez podanie na dedykowanej stronie 

internetowej producenta numeru seryjnego lub modelu komputera.

2 Przenośny komputer dla ucznia 

niepełnosprawnego wraz z 

oprogramowaniem 

1 Przenośny komputer dla ucznia 

wraz z oprogramowaniem

kompl. 23
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Wymagania dodatkowe Porty i złącza: 

- HDMI lub Displayport (wbudowane),

- RJ-45 (wbudowany), 

- min. 4x USB w tym min. 2x USB 3.1 i 1x USB-C (nie dopuszcza się stosowania zewnętrznych 

rozdzielaczy w celu uzyskania wymaganej ilości portów USB)

- czytnik kart multimedialnych wspierający karty SD, 

- złącze słuchawkowe stereo i złącze mikrofonowe (dopuszcza się złącze współdzielone combo), 

Wbudowany napęd optyczny DVDRW (nie dopuszcza się napędów zewnętrznych)

Klawiatura w układzie US-QWERTY z blokiem numerycznym.

Zintegrowana w postaci wewnętrznego modułu karta sieci bezprzewodowej w standardzie 802.11ac 

+ Bluetooth 4.0.

System operacyjny Załącznik nr 1 do OPZ - Opis wymagań dotyczących systemu oparacyjnego.

Certyfikaty Certyfikat ISO9001:2000 dla producenta sprzętu 

Certyfikat ISO 14001 dla producenta sprzętu 

Deklaracja zgodności CE 

Oprogramowanie biurowe Załącznik nr 2 do OPZ - Wymagania dotyczące pakietu oprogramowania biurowego dla 

wszystkich laptopów

3 Przenośny komputer dla 

nauczyciela z oprogramowaniem

Wymagania co do parametrów identyczne z podanymi w "I. Miejsce lokalizacji: Pracownia 

informatyczna" punkt 1 Przenośny komputer dla ucznia wraz z oprogramowaniem

kompl. 1

4 Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na której można dokonywać notatek, sterować 

pracą komputera i wyświetlać obraz z projektora min.156,5 cm × 117,5 cm (przekątna min. 77 cali) 

Format tablicy – 4 / 3 

Waga – maksymalnie 18,5 kg 

Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magnesów do mocowania kartek do tablicy) oraz 

umożliwiająca pisanie pisakami sucho ścieralnymi. 

Technologia – dotykowa, optyczna. 

Komunikacja tablicy z komputerem za pomocą przewodu USB. 

Obsługa tablicy za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca. 

W zastawie z tablicą dwa pisaki.

Obsługa dwóch jednoczesnych dotknięć umożliwia pracę do dwóch użytkowników z materiałem 

interaktywnym na tablicy wykorzystując dołączone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do 

pisania. 

Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów 

dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub 

przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu.

Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normą ISO 

9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.

Modyfikowanie zawartej w oprogramowaniu tablicy bazy obiektów poprzez dodawanie własnych 

obiektów oraz porządkowanie ich w drzewiastej strukturze katalogów i podkatalogów. Narzędzia 

umożliwiające tworzenie własnych ćwiczeń interaktywnych. Dodatkowe funkcje pozwalające 

zabezpieczyć elementy ćwiczeń interaktywnych przez przypadkową edycją przez uczniów, ale 

pozwalające na ich dowolne przemieszczanie po stronie tablicy oraz obracanie, przemieszczanie 

tylko w pionie lub tylko w poziome. Narzędzie do tworzenia dowolnych wielokątów nieregularnych 

poprzez wskazywanie ich kolejnych wierzchołków. Możliwość modyfikowania kształtów figur 

geometrycznych poprzez przesuwanie ich wierzchołków. Wyświetlanie w figurach geometrycznych 

miary kątów wewnętrznych i długości boków. Zmiana tych wartości w przypadku edycji kształtu. 

Funkcja dzielenia figur geometrycznych kół, kwadratów oraz prostokątów na części o równej 

powierzchni. Te fragmenty można później osobno edytować oraz przesuwać jak osobne obiekty. 

Funkcja pomocna przy nauczaniu ułamków. Dodatek pozwalający na wyświetlanie obiektów 3D i 

animacji 3D na slajdach programu do obsługi tablicy interaktywnej. Każdy obiekt (obiekty) może być 

w dowolny sposób obracany i oglądany ze wszystkich stron. Istnieje możliwość dodawania 

dowolnych etykiet tekstowych opisujących elementy obiektu oraz ukrywania (odsłaniania) obiektu 

przed prezentacją. Dodatek pozwala na automatyczne tworzenie scen 3D, które pozwalają 

obserwować obiekty tak jakby oglądający znajdował się w scenie. Dodatek pozwala na 

prezentowanie obiektów zapisanych w plikach o rozszerzeniach (.dae), (.obj), (.fbx). Importowanie i 

eksportowanie materiałów powstałych na tablicy w czasie zajęć (notatek, obiektów) w formacie pliku 

IWB.  Wykonywanie notatek przy pomocy tablicy na plikach popularnych aplikacji. Możliwość 

przekształcenia notatek odręcznych na tekst maszynowy i wstawienia ich do ww. programów.  

Wykonywanie notatek przy pomocy tablicy na plikach popularnych aplikacji. Możliwość konwersji na 

pismo maszynowe i wstawienia ich do ww. programów. 

Wraz z tablicą dostarczyć (w języku polskim) podręcznik użytkownika tablicy i przewodnik 

metodyczny dla nauczycieli dotyczący wykorzystywania tablicy w procesie dydaktycznym

Wraz z urządzeniem dostarczyć program do przygotowywania i przeprowadzenie interaktywnych 

lekcji w języku polskim.

Program umożliwia obsługę gestów multitouch i pozwala na pracę kilku osób jednocześnie 

(możliwość pisania, używania gestów wielodotyku). Organizacja okna programu na wzór 

popularnych programów do edycji tekstu, arkuszy kalkulacyjnych itp. pasek menu tekstowego, pasek 

narzędzi w postaci ikon, pasek tytułu okna, ikony minimalizuj, maksymalizuj i zamknij okno, paski 

przewijania poziomego i pionowego, suwaki i obszar roboczy okna. Dzięki czemu można skrócić 

czas potrzebny na wdrożenie nowych użytkowników wykorzystując ich umiejętności i doświadczenia 

nabyte przy pracy z tymi popularnymi aplikacjami. Formatowanie wpisanego lub wklejonego tekstu 

między innymi poprzez regulację odstępów pomiędzy liniami i wcięć akapitów. Możliwość 

zastosowania styl umożliwiający rozpoczynanie każdego akapitu dużą literą, tzw. Inicjał. Wstawianie 

obiektów z wewnętrznej bazy programu obsługującego tablicę (np. obrazów, animacji, gotowych 

szablonów, widżetów (gadżetów), obiektów 3D). Wypełnianie zamkniętych kształtów kolorem, 

gradientem, wzorem i wybranym plikiem graficznym. Grupowanie i rozgrupowywanie obiektów 

graficznych. Obracanie, przesuwanie i zmiana rozmiaru obiektów, notatek. Regulacja stopnia 

przeźroczystości obiektów. Wstawianie tabel i ich formatowanie (zmiana wielkości komórek, tła 

komórek, zmiana linii tabeli itp.). Rozpoznawanie ręcznie narysowanej tabeli, która po rozpoznaniu 

może być poddawana formatowaniu (zmiana wielkości komórek, tła komórek, zmiana linii tabeli itp.). 

Ujawnianie i ukrywanie informacji w wybranych komórkach tabeli. Usuwanie pojedynczych komórek 

w tabeli (konstruowanie krzyżówek). Dzielenie łączenie komórek tabeli. Funkcja automatycznie 

ustawiająca taką samą szerokość lub wysokość lub rozmiar komórek w tabeli. Porządkowanie 

kolejności stron poprzez mechanizm przeciągnij i upuść. Przenoszenie poprzez mechanizm 

przeciągnij i upuść obiektów miedzy stronami w oprogramowaniu tablicy. Łączenie stron w grupy. 

Usuwanie, przesuwanie kolejności całych grup stron. Możliwość nadawania grupom stron, jak i 

samym stronom dowolnych nazw. Domyślna nazwa każdej strony to informacja o godzinie i dacie jej 

utworzenia (użycie funkcji utwórz nową stronę). Proste wstawianie zewnętrznych plików graficznych 

zapisanych w innych aplikacjach poprzez mechanizm przeciągnij i upuść pomiędzy oknem z 

zawartością katalogu eksploratora Windows i oknem programu dostarczanego wraz z tablicą.

2 Przenośny komputer dla ucznia 

niepełnosprawnego wraz z 

oprogramowaniem 

Tablica interaktywna z 

oprogramowaniem, projektor 

krótkoogniskowy, uchwyt, głośniki

Urządzenie o minimalnych parametrach nie 

gorszych niż :
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Dostępna na stronie producenta aplikacja pozwalająca na dostęp do plików stworzonych za pomocą 

oprogramowania producenta tablicy bez konieczności instalowania go na komputerze. Aplikacja 

musi umożliwiać przeglądanie plików, pisanie za pomocą pisaków po slajdach, wprowadzanie tekstu 

i zapis do pliku wprowadzonych zmian. Pomiarowe narzędzia matematyczne linijka, kątomierz, 

ekierka, cyrkiel. Możliwość powiększania długości linijki bez zmiany skali. Rysowanie linii przy 

narzędziach linijka, ekierka i kątomierz. Możliwość zmiany kolorów ww. narzędzi do teł ciemnych i 

jasnych. Narzędzie do rysowania wielokątów foremnych od trójkąta do co najmniej piętnastokąta. 

Narzędzie graficzny edytor zapisu matematycznego, który pozwala pisać odręcznie równania i wzory 

matematyczne oraz przekształcać je na tekst maszynowy (rozpoznawanie równań matematycznych 

napisanych odręcznie). Funkcja usuwania jednocześnie wszystkich zapisków i rysunków 

wprowadzonych na stronę za pomocą pisaków. Funkcja resetowania strony pozwalająca na 

przywrócenie stanu pojedynczego slajdu do postaci bezpośrednio po otwarciu pliku z dysku. Funkcja 

ta pozwala szybko rozpocząć pracę od nowa. Dostęp bezpośrednio z poziomu programu do obsługi 

tablicy do bazy gotowych lekcji, ilustracji, zdjęć, reprodukcji, animacji, obiektów 3D i widżetów 

(gadżetów) sieciowych itp. dostępnej przez sieć Internet. Baza musi zawierać co najmniej 500 lekcji 

w języku polskim z różnych przedmiotów i na różne poziomy edukacyjne. Automatyczna 

optymalizacja wielkości wstawianych plików graficznych, co umożliwia szybsze i łatwiejsze 

przekazywanie materiałów edukacyjnych przez sieć np. pocztą elektroniczną, na stronach WWW itp. 

Pióro kaligraficzne – narzędzie automatycznie wygładza kreskę w czasie pisania lub rysowania w 

celu poprawienia czytelności zapisków lub rysunków. Pióro typu kredka świecowa- narzędzie 

pozwalające uzyskać rysunki lub notatki wykonane przy pomocy kredek świecowych.

Pióro kreatywne – narzędzie umożliwiające pisanie i rysowane dowolnymi kształtami (np. gwiazdki, 

kwiatki itp.). Użytkownik może dostosować pióro kreatywne do swoich potrzeb poprzez wybranie 

dowolnego kształtu, który jest obiektem znajdującym się na slajdzie lub plikiem graficznym. 

Narzędzie pisak, które automatycznie rozpoznaje pismo odręczne i zamienia go na tekst maszynowy 

(również pisma w języku polski). Pozwala na zatwierdzenie przez użytkownika poprawności 

rozpoznania pisma. Pisak ponadto rozpoznaje znaki edycji: pionowa linia w tekście– dodaje spację, 

pozioma linia – usuwa przekreślony tekst, znak litery V – wstawia tekst napisany na pojawiającym 

się polu, zakreślenie tekstu kółkiem – zastępuje zakreślony tekst tekstem napisany na pojawiającym 

się polu. Narzędzie pędzel, które imituje malowanie pędzelkiem. Użytkownik ma możliwość 

ustawienia, aby ślad atramentu piór stopniowo bladł, aż do całkowitego zniknięcia. Można regulować 

czas po jakim ślad atramentu zaczyna znikać. Oprogramowanie do obsługi tablicy posiada własną 

przeglądarką internetową, którą można wstawić bezpośrednio do slajdu. Przenoszenie poprzez 

mechanizm przeciągnij i upuść grafiki oraz zaznaczonych fragmentów tekstów bezpośrednio z treści 

strony internetowej na slajd bez konieczności opuszczania okna z tym slajdem. Przeglądarka może 

automatycznie załadować wskazaną wcześniej przez użytkownika stronę po wyświetleniu slajdu z 

wstawioną przeglądarką. Uruchamianie trybu przeźroczyste tło pozwalającego na wykorzystanie 

obiektów z galerii, wykonywania notatek i rysunków cyfrowym atramentem (zachowując możliwości 

przenoszenia, zmiany rozmiaru i obrotu obiektów) przy jednoczesnym używaniu i sterowaniu 

oprogramowaniem edukacyjnym, aplikacjami i systemem operacyjnym. Po wyjściu z ww. trybu 

wszystkie naniesione obiekty i notatki pozostają na slajdzie. Dodatkowe, zintegrowane funkcje w 

oprogramowaniu do przygotowywania i przeprowadzenia lekcji, które będą dostępne dla 

użytkownika przez minimum jeden rok (z możliwością przedłużania o kolejne lata w trakcie używania 

programu): Mechanizm tworzenia ćwiczeń wykorzystujący obiekty umieszczone na slajdzie, które po 

umieszczeniu jednego na drugim mogą zachowywać się z zaprogramowany, różny sposób, co 

pozwala na tworzenie gier lub ćwiczeń interaktywnych dających możliwość automatycznej 

weryfikacji poprawności rozwiązań tych ćwiczeń Generator ćwiczeń zawierający gotowe scenariusze 

(typy), szaty graficzne i komponenty do wyboru przez nauczyciela, który musi tylko dodać samą treść 

ćwiczenia. Aplikacja generująca musi zawierać co najmniej takie rodzaje ćwiczeń: sortowanie 

wyrażeń do dwóch grup, układanie wyrażeń w odpowiedniej kolejności, fiszki słowo-słowo, fiszki 

słowo-obrazek, uzupełnianie brakujących słów w zdaniu, dopasowywanie elementów w pary.  

Narzędzie do tworzenia map myśli (Concept Mapping). Poszczególne węzły mapy myśli mogą być 

wypełnione z klawiatury, pismem odręcznym lub obrazem. Dodatek pozwalający utworzyć sesję w 

chmurze, gdzie poprzez stronę internetową na urządzeniach mobilnych, uczniowie mogą wpisywać 

dowolne teksty lub przesyłać zdjęcia, które są wyświetlane bezpośrednio na tablicy. Każdy 

pojedynczy tekst lub zdjęcie przekazane ucznia jest osobnym obiektem, które potem można w 

dowolny sposób obrabiać na tablicy (usuwać, przesuwać, łączyć w grupy itd.). Teksty uczniów mogą 

pojawiać się poprzedzone nazwą ucznia (w postaci inicjału) wpisaną w czasie przyłączania się do 

Wyszukiwarka plików graficznych (do wyboru użytkownika zdjęcia lub clipart’y) w sieci Internet 

dostępna z poziomu programu. Ma na stałe włączony filtr, który pomaga blokować obrazy 

nieodpowiednie lub przeznaczone dla osób dorosłych, tak by nie pojawiały się w wynikach 

wyszukiwania. Prezentuje tylko obrazy oznaczone licencją Crative Commons. Obrazy wstawione na 

slajd z wyszukiwarki oznaczane są automatycznie linkiem do strony, z której pochodzą. Platforma 

edukacyjna do współpracy w czasie rzeczywistym oparta o technologię przetwarzania w chmurze. 

Spełniająca wszystkie poniższe cechy: Pozwala na pracę grupową poprzez wspólne obszary 

robocze, które są dostępne dla użytkowników poprzez sieć Internet za pomocą graficznej 

przeglądarki internetowej na prawie dowolnym urządzeniu komputerowym bez względu na system 

operacyjny (wyświetlacz urządzenia >5”). Integracja systemu z LDAP przez Google Apps for 

Education. System przewiduje co najmniej konto administratora, 1 nauczycielai 30 uczniów.  Moduł 

do przeprowadzania testów obsługuje następujące typy pytań: testowe wielokrotnego wyboru z jedną 

poprawną odpowiedzią, pytanie z odpowiedzią tak/nie, twierdzenie z odpowiedzią prawda/fałsz, 

pytanie z odpowiedzią w postaci tekstu, pytanie z odpowiedzią za pomocą liczb naturalnych, 

ułamków zwykłych i dziesiętnych. Moduł testowy może zapisywać i udostępniać wyniki dla każdego 

ucznia nauczycielowi. Uczeń może mieć wgląd w swoje wyniki z poszczególnych testów oraz 

informacje o średniej uzyskanej przez całą klasę. Obszar roboczy pozwala na takie funkcjonalność 

jak: przesuwanie obszaru roboczego w oknie, pisanie za pomocą pisaków, ścieranie, powiększenie i 

pomniejszenie obszaru roboczego, ustawienie powiększenia obszaru roboczego 1:1, ustawienie 

powiększenia obszaru roboczego – cały obszar widoczny w oknie, dodawanie obrazów z dysku 

twardego, dostęp, wyszukiwanie i wstawianie obrazów z galerii on-line, wyszukiwanie i wstawianie 

obrazów z sieci Internet, stawianie odnośników do stron internetowych z opcją otwarcia linku w 

nowym oknie przeglądarki, wyszukiwanie i wstawianie filmów z serwisu YouTube i otwieranie ich w 

nowym oknie, wstawianie tekstu w polu tekstowym za pomocą klawiatury urządzenia, dobór koloru, 

kroju czcionki i jej wielkości wstawianie prostych kształtów geometrycznych i linii, dobór koloru tych 

obiektów, interakcja z obiektami w obszarze roboczym pozwala na: przesuwanie, obracanie, 

usuwanie, zmianę rozmiaru, klonowanie obiektu, kopiowanie i wklejanie, blokowanie oraz 

przenoszenie obiektu pomiędzy warstwami, dołączanie do obszaru roboczego stron z dokumentów 

*.pdf oraz *.notebook. Uczniowie w czasie pracy w obszarze roboczym mogą komunikować się z 

innymi osobami pracującymi w tym samym obszarze roboczym za pomoc chata. Nauczyciel posiada 

te same funkcje co uczeń. Dodatkowo może oglądać obszar roboczy z informacją, który z uczniów z 

danej klasy wstawił dany obiekt na obszar roboczy
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Projektor ultra  krótkoogniskowy Technologia LCD. Jasność minimum 2700 ANSI lumenów w trybie 

pełnej jasności. Kontrast minimum 10000:1. Rozdzielczość rzeczywista minimum 1024x768, format 

matrycy 4:3. Projektor musi umożliwić wyświetlenie obrazu o przekątnej 80 cali (format 4:3) z 

odległości nie większej niż 65 cm (odległość od obrazu do najbardziej oddalonego od niej elementu 

projektora) przy zachowaniu proporcji obrazu, jego formatu, a także zapewniając ostrość na całej 

powierzchni bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekcji, Żywotność lampy minimum 5000 

godzin w trybie pełnej jasnościPorty wejścia min.:

a. 2 x VGA (DB-15),

b. 2 x HDMI,

c. 1 x composite video (RCA Chinch),

d. 1 x audio stereo mini Jack

e. 1 x audio stereo 2RCA

f. 1 x RS232

g. 1 x RJ45

h. 1 x USB typ A

i. 1 x USB typ B

Porty wyjścia min:

j. 1 x VGA (DB-15),

k. 1 x audio stereo mini Jack

Waga maksymalnie 4,5 kg Głośność pracy (max) 34dB w trybie pełnej jasności. Moc wbudowanych 

głośników minimum 15W. Zabezpieczenia antykradzieżowe kodem PIN. Filtr powietrza, który 

użytkownik sam może wymienić i wyczyścić bez konieczności demontażu projektora i użycia 

narzędzi. Wymiana lampy bez konieczności demontażu projektora. Funkcja blokady klawiatury 

uniemożliwiająca osobom niepowołanym na samodzielne włączenie i obsługę projektora bez 

nadzoru. Co najmniej 2 uchwyty do montażu mechanicznych zabezpieczeń przeciw kradzieżowych – 

przygotowane przez producenta projektora. Uchwyt mocujący do ściany tego samego producenta co  

projektor Minimalne płynne regulacje: wysokość góra/dół, odległość od ściany bliżej/dalej, pochylenie 

projektora przód/tył,pochylenie na prawo/lewo, odchylenie od ściany  prawo/lewo. Elektroniczna 

regulacja geometrii obrazu pozwalająca na regulację każdego narożnika i krawędzi obrazu z osobna. 

Głośnik aktywny + pasywny. Zestaw głośników stereofonicznych do komputerów, tablic 

multimedialnych oraz systemów HI-FI . Moc wyjściowa RMS:  Minimum: 40W (2x20W)  Głośniki w 

kolumnie minimum:  - wysokotonowy 30mm, - średniotonowy 100mm . Kolumny:  Dwudrożne, 

Drewniane obudowy kolumn z uchwytami do montażu ściennego . Rodzaj:  Przewodowy  Pasmo 

przenoszenia:  Minimum: 20-20000Hz. 

Minimalne parametry techniczne Czas nagrzewania max. 20 sekund. Prędkość wykonania pierwszej kopii: Pełnokolorowe:max. 8 

sekund Mono max. 6 sekund Prędkość wydruku ciągłego: Pełnokolorowe: min. 20 stron na minutę 

Mono: min.20 stron na minutę. Pamięć: Standard: 1,5 GB .Dysk twardy min. 250 GB 

Minimalne parametry techniczne

KOPIARKA 

Proces kopiowania: Suchy transfer elektrostatyczny z systemem dwuskładnikowego wywoływania: 

metoda 4-bębnowa Kopiowanie wielokrotne: Do 999 kopii Rozdzielczość: 300 dpi Zoom: Od 25% do 

400% co 1% 

Minimalne parametry techniczne

DRUKARKA  

Język drukarki: Standardowo: PCL5c, PCL6(XL), PDF Direct, Druk nośników (JPEG/TIFF) Opcja: 

Adobe® PostScript® 3™, PictBridge Rozdzielczość drukowania: 1,200 x 1,200 DPI Interfejs: 

Standardowo: USB 2.0Gniazdo SDKarta sieciowa 10 base-T/100 base-TXEthernet 1000 Base-T 

Opcja: Bezprzewodowa sieć LAN (IEEE 802.11a/b/g/n) Protokół sieciowy: TCP/IP (IP v4, IP v6) 

Środowiska Windows®: Windows® XP, Windows® Vista, Windows® 7, Windows® 8, Windows® 

Server 2003, Windows® Server 2003R2, Windows® Server 2008, Windows® Server 2008R2, 

Windows® Server 2012 Środowiska Mac OS: Macintosh OS X Native v10.5 lub nowszy Środowiska 

UNIX: UNIX Sun® Solaris HP-UX SCO OpenServer RedHat® Linux Enterprise IBM® AIX 

Środowiska Novell® Netware®: v6.5 lub nowsze Środowiska SAP® R/3®: SAP® R/3® 

Minimalne parametry techniczne

SKANER  

Prędkość skanowania: Min 53 oryginałów na minutę Rozdzielczość: Maksymalnie: 300 dpi Rozmiar 

oryginału: A3, A4, A5, B4, B5, B6 Sterowniki standardowe: Sieciowy TWAIN Skanuj do: E-mail, 

Folder, USB, Karta SD 

Minimalne parametry techniczne

OBSŁUGIWANY PAPIER   

Zalecany rozmiar papieru: Standardowa/e kaseta/y na papier: A3, A4, A5, A6, B4, B5, B6 Pojemność 

wejściowa papieru: min. 2 000 arkuszy Pojemność wyjściowa papieru: min. 500 arkuszy Gramatura 

papieru: 52 - 300 g/m² 

Minimalne parametry techniczne

EKOLOGIA 

Pobór mocy: Maksymalnie: 1 700 W Tryb gotowości: max. 58.0 W Tryb uśpienia: max. 0,8W 

Współczynnik TEC (typowy pobór energii elektrycznej): 0,7 kWh 

Minimalne parametry techniczne

INNE 

Szfka producenta w zestawie, uruchomienie, instrukcja + komplet tonerów. 

6 Cyfrowe urządzenie zapisujące 

obraz i dźwięk (aparat, kamera 

cyfrowa, karta pamięci, kabel 

TV/PC ,torba

Minimalne parametry techniczne Przetwornik obrazu  CMOS  wymiary przetwornika: 1/2.3 cala, matryca z tylnym podświetlaniem

Obiektyw Ogniskowa f=3.76 do 37.6

Zoom Optyczny min. 10x, cyfrowy 64x

Wyświetlacz LCD 3 cale, odchylany, dotykowy

Stabilizacja obrazu, Zdjęcia format zdjęć JPEG, rozdzielczość 4000x3000 pikseli

Tryby Automatyczny, film

Rozdzielczość filmów FullHD 1920x1080

Balans bieli Automatyczny i ręczny

Karta pamięci Min. microSDHC, SDXC

Format wideo  Min. Mp4, MOV,

Dzwięk Min. Mikrofon z funkcją zoom, system dźwięku stereo

Przysłona Automatyczna

Złącza Min. HDMI (miniHDMI), AV, USB 2.0, mini Jack 3.5 mm

Oprogramowanie Współpracuje z Final Cut Pro X

Karta pamięci Min 128 GB SDHC 

Statyw Kąt obrotu 360 stopni

kompl. 1

A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

II Miejsce lokalizacji: Pracownia językowa
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jednostka centralna systemu- 1 szt 
metalowa obudowa rack umieszczona w szafce sprzętowej biurka lektora; wymiary max: 40 cm x 13 

cm x 30 cm; obsługa z wbudowanego komputera PC za pośrednictwem programu

8 wejść mono sygnału Audio (4 stereo), 2 wyjścia audio, wejście słuchawkowe

uruchamianie centralki za pomocą włącznika od komputera

wbudowany wzmacniacz stereo 40W 

sterowanie mikroprocesorowe

cyfrowa regulacja siły  głosu z mikrofonów, z wejścia magnetofonowego, z wejścia DVD, regulacja 

siły oraz barwy głosu w głośnikach, wyjście nagrywania na komputer (rejestrator, magnetofon), 

wyjście na głośniki, wbudowany procesor DSP z funkcją symulacji zakłóceń rozmów telefonicznych.

zasilanie jednostki centralnej 230V, stanowisk uczniowskich 8V, pasmo przenoszenia 50Hz – 10 

kHz, okablowanie (1xRCA / mini jack mono - 2 szt., 2xRCA / 2xRCA)

moduł do sterowania bezprzewodowego – 1 szt. 
Oprogramowanie umożliwia sterowanie z tabletu/smartfona z dowolnym systemem operacyjnym 

WIN/iOS/Android wszystkimi funkcjmi pracowni

oprogramowanie sterujące PC- 1 szt. program umożliwiający obsługę pracowni z tablicy interaktywnej, z komputera; interface użytkownika 

(wirtualna klawiatura), timer, tryby pracy, imienna lista wg numerów stanowisk, wybór źródła 

dźwięku

program realizuje WSZYSTKIE funkcje dostępne w pracowni

oprogramowanie magnetofonu cyfrowego z 

trenerem wymowy- 1 szt.

dwie ścieżki rejestratora dają możliwość jednoczesnego odsłuchiwania audycji i nagrywania głosu 

ucznia, funkcja magnetofonu i rejestratora, 10 znaczników wyodrębniających część zapisu, wybór 

prędkości odtwarzania

graficzne przedstawienie przebiegu dźwięku i porównanie z oryginałem - zapis wykresu 

oscyloskopowego wymawianego wyrazu/frazy

wysokiej jakości słuchawki z mikrofonem- 25 szt. 
słuchawki: impedancja  2x32Ω, czułość 110±3dB, częstotliwość 20~20000Hz, maksymalna moc 

wyjściowa 2x100 mW, mikrofon:  impedancja  200Ω, czułość -48±3dB, częstotliwość 30~16000Hz

trwałe, odporne na uszkodzenia mechaniczne, miękka, elastyczna obudowa, eliminujący szum 

otoczenia mikrofon kierunkowy na giętkim pałąku, duże nauszniki szczelnie kryjące ucho, wtyczka 5 

pin; 

głośnik montowany w blendzie biurka 

lektorskiego- 2 szt. 
2-drożne głośniki współosiowe, moc max: 80W, impedancja: 4 Ω, pasmo przenoszenia: 100Hz - 

20000Hz, czułość: 88 dB 1W/1M, rozmiar magnesu min: 5.3oz, średnica: 6.3 Cal

wymagania dodatkowe Posiada certyfikaty potwierdzające dopuszczenie oferowanych mebli do pracowni językowej do

stosowania w szkołach, tj. że meble są zgodne z normami: PN-EN 1729-1:2007, PN-EN 1729-

2:2007, PN-F-06009:2001, PN-F-06010-01:1990

nieodpłatne aktualizacje oprogramowania co najmniej przez okres gwarancji na pracownię

dostarczenie z pracownią instrukcji w języku polskim

dostarczenie urządzeń, instalacja w miejscu wskazanym przez zamawiającego, rozruch 

technologiczny i przeszkolenie użytkowników z obsługi pracowni.

Funkcje realizowane w pracowni: przełączanie trybów pracy (praca w parach, grupach, indywidualna)

praca w grupach:

◦podział słuchaczy na dwie dowolne grupy, które jednocześnie realizują własne programy 

(np. grupa A dyskutuje z lektorem, grupa B słucha audycji i dyskutuje)

dowolne przełączanie uczniów pomiędzy grupami 

szybka (jednym przyciskiem) zamiana wybranych grup A i B 

konwersacja w grupie z możliwością kontroli przez lektora 

konwersacja w grupie z lektorem z transmisją do wybranych słuchaczy

konwersacja słuchacza z lektorem z transmisją do wybranych słuchaczy 

konwersacja słuchacza z grupą z transmisją lub bez 

◦część uczniów z grupy A rozmawia z nauczycielem i między sobą, reszta osób w grupie A słucha 

tej dyskusji,

praca w parach:

podział słuchaczy na pary, które jednocześnie prowadzą dialogi nie słysząc się pomiędzy parami

zapis pracy (rozmów) na magnetofonie cyfrowym w formacie WAV

Funkcje dostępne dla słuchacza: praca indywidualna 

◦odsłuch programu nauczania zadanego przez lektora 

◦odsłuch wykładu lektora 

konwersacja z innym słuchaczem lub wybraną grupą 

◦powtarzanie zwrotów po lektorze nagranym na kasecie lub CD 

◦kontrola własnej wymowy 

praca w parach/ grupach 

w każdym trybie możliwe jest nagrywanie wypowiedzi na magnetofon nauczyciela 

w każdym trybie uczeń posiada podsłuch swojego głosu 

Funkcje dodatkowe timer odmierzający czas pracy,

podłączenie urządzeń audio do stanowiska uczniowskiego

jednoczesny odsłuch audycji z podłączonego urządzenia i informacji płynących z sali (np. poleceń 

nauczyciela) 

jednoczesne nagrywanie na podłączonym urządzeniu słyszanej audycji oraz własnego głosu 

możliwość podłączenia komputera

oprogramowanie magnetofonu cyfrowego, dwuścieżkowego z licencją na wszystkie stanowiska:

indywidualna regulacja siły głosu w słuchawkach przez uczniów

Funkcje specjalne tworzenie list obecności uczniów

*możliwość szybkiego importu listy uczniów z większości dostępnych na rynku dzienników 

elektronicznych (pliki SOU, XML,CSV)

•przyporządkowanie uczniów z listy do numerów stanowisk

sortowanie listy uczniów po nazwisku i numerze stanowiska

stanowiska dla ucznia niedosłyszącego:
Indywidualny pulpit ucznia z regulacją głośności przez potencjometr (bezstopniowo) umożliwiający 

osobie niedosłyszącej dowolnie regulować głośność w słuchawkach oraz zastosować indywidualną 

pętlę indukcyjną z bezprzewodowym przesyłem sygnału audio do aparatu słuchowego. Pulpit 

powinien być wbudowany w blat biurka z bezpośrednim dostępem dla ucznia.

biurko nauczyciela- 1 szt. Elementy wykonane z płyty wiórowej laminowanej gr. 18mm, blat grubości min. 25 mm, 

wykończenie blatu grubą okleiną PCV (2 mm), blenda min. 50 cm wysokości, kanał kablowy między 

blatem a blendą, wymiary 150-160 cm x 75 cm, narożniki blatu zaoblone. Na całej długości biurka  

nadstawka prywatyzująca.  Biurko posiada z lewej strony otwarte półki z  wariantem wstawienia 

jednostki centralnej komputera, z prawej strony zamykaną szafkę na sprzęt elektroniczny 

Krzesło  nauczyciela- 1 szt. mechanizm  GTP

siedzisko  i  oparcie  profilowane  ,  miękkie  ,  tapicerowane

*  możliwość  odchylenia  oparcia  lub  blokady  oparcia  w  wybranej  pozycji  

*  poliuretanowe  stałe  podłokietniki

*  płynna  regulacja  wysokości  siedziska

*  płynna  regulacja  wysokości  oparcia  

*  podstawa  stabilna  ,  nylonowa  ,  pięcioramienna  

1 Komplet wyposażenia kompl. 1



stół uczniowski 2osobowy prosty- 12 szt Elementy wykonane z płyty wiórowej laminowanej gr. 18mm, blat grubości min. 25 mm, 

wykończenie blatu grubą okleiną PCV (2 mm), blenda min. 50 cm wysokości, kanał kablowy między 

blatem a blendą min 12 cm x 12cm, przepusty kablowe, wymiary 120-130 cm x 50-60 cm, wysokość 

59-82 cm, ustawione w podkowę, stoliki szczytowe mają zaokrąglone rogi blatu

A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

III Miejsce lokalizacji: Pracownia matematyczna

1 Przenośny komputer dla 

nauczyciela  z oprogramowaniem

Wymagania co do parametrów identyczne z  podanymi w "I. Miejsce lokalizacji: Pracownia 

informatyczna" punkt 1 Przenośny komputer dla ucznia wraz z oprogramowaniem

kompl. 1

2 Tablica interaktywna z 

oprogramowaniem, projektor 

krótkoogniskowy, uchwyt, głośniki - 

1 szt. 

Wymagania co do parametrów identyczne z  podanymi w "Miejsce lokalizacji: Pracownia 

informatyczna" punkt 4 Tablica interaktywna z oprogramowaniem, projektor 

krótkoogniskowy, uchwyt, głośniki

kompl. 1

RAZEM

A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

IV Miejsce lokalizacji: Pracownia biologiczna

1 Przenośny komputer dla 

nauczyciela z oprogramowaniem

Wymagania co do parametrów identyczne z  podanymi w "I. Miejsce lokalizacji: Pracownia 

informatyczna" punkt 1 Przenośny komputer dla ucznia wraz z oprogramowaniem

kompl. 1

2 Tablica interaktywna z 

oprogramowaniem, projektor 

krótkoogniskowy, uchwyt, głośniki

Wymagania co do parametrów identyczne z  podanymi w "I. Miejsce lokalizacji: Pracownia 

informatyczna" punkt 4 Tablica interaktywna z oprogramowaniem, projektor 

krótkoogniskowy, uchwyt, głośniki

kompl. 1

3 Mikroskop z możliwością 

podłączenia do komputera

MINIMALE WYMAGANIA TECHNICZNE Optyka z obiektywami achromatycznymi 4x, 10x, 40x (amortyzowany) 

i 100x (amortyzowany i immersyjny). W zestawie powiększenia 40x, 100x, 400x oraz 1000x. 

Mikroskop z głowicą trinokulatową, dwa tubusy okularowe z regulacją rozstawu oczu oraz dodatkow 

trzeci tor optyczny do montażu kamery mikroskopowej. Głowica  obracana o 360° i pochylona pod 

kątem 30°. Okulary szerokopolowe WF10x pozwalają na obserwacje w polu widzenia o średnicy 18 

mm. Precyzyjne ogniskowanie obserwowanych obiektów dzięki współosiowym pokrętłom mikro- i 

makroregulacji wysokości stolika. Mikroskop z blokadą górnego położenia stolika, co zabezpiecza 

preparat i obiektywy przed uszkodzeniem. Zasilanie sieciowe.

szt 1

MINIMALE WYMAGANIA TECHNICZNE Model ludzkiego szkieletu wyeksponowany na stojaku, pokazujący nie tylko szczegóły budowy 

narządu ruchu, ale także rozmieszczenie poszczególnych naczyń krwionośnych i nerwowych 

oznaczonych odpowiednimi kolorami. z łatwo zdejmowanymi kończynami,co ułatwia dokładne 

zapoznanie się z budową każdej 

z nich.W kręgosłupie znajduje się elastyczny rdzeń kręgowy. Czaszka zawiera ruchome szczęki i 3 

ruchome dolne zęby. Na czaszce widoczne są linie szwów . Model umieszczono na ruchomym 

stojaku. W skład szkieletu wchodzą:

CZASZKA-złożona z 22 kości połączonych szwami. Możliwe jest otwarcie puszki mózgowej i 

zapoznanie się z budową wewnętrzną. Trzy spośród zębów dolnej szczęki: trzonowy, kieł i siekacz-

można wyjąć

KRĘGOSŁUP-składa się z kręgów:7 szyjnych,12 piersiowych,5 lędźwiowych ,kości krzyżowej,kości 

ogonowej i międzykręgowych dysków (miękkich -na bazie silikonu)

KLATKA PIERSIOWA-zbudowana z 24 kości żebrowych i mostka

MIEDNICA-w skład wchodzą po dwie kości:biodrowe,kulszowe oraz łonowe

KOŃCZYNY GÓRNE-złożone z 64 kości

KOŃCZYNY DOLNE-składające się z 62 kości

Tułów człowieka unisex 85 cm tors 17 części 

otwarty tył.

Model anatomiczny tułowia z głową, w którego skład wchodzą:  tułów, głowa 

z otwarta twarzą, kresomózgowie , móżdżek , lewe płuco z żebrami , prawe płuco 

z żebrami, dwuczęściowe serce (przekrój), wątroba, dwuczęściowy żołądek, połowa nerki, połowa 

pęcherza,  siódmy krąg piersiowy, jelito, jelito grube i trzustka, okrężnicy poprzecznej, pokrywa jelita 

ślepego.

Wymiary np.: 87x33x26cm (+- 10%)

RAZEM

A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

V Miejsce lokalizacji: Pracownia geograficzna

1 Przenośny komputer dla 

nauczyciela z oprogramowaniem

Wymagania co do parametrów identyczne z  podanymi w "I. Miejsce lokalizacji: Pracownia 

informatyczna" punkt 1 Przenośny komputer dla ucznia wraz z oprogramowaniem

kompl. 1

2 Tablica interaktywna z 

oprogramowaniem, projektor 

krótkoogniskowy, uchwyt, głośniki 

wraz z oprogramowaniem do 

geografii

Wymagania co do parametrów identyczne z  podanymi w "I. Miejsce lokalizacji: Pracownia 

informatyczna" punkt 4 Tablica interaktywna z oprogramowaniem, projektor 

krótkoogniskowy, uchwyt, głośniki

kompl. 1

Przekroje glebowe Profil glebowy – pionowy przekrój, odsłaniający morfologię (budowę) danej gleby, a w szczególności 

rodzaj, miąższość i wzajemny układ poziomów genetycznych wraz z zestawem edukacyjnym 

minerałów, skał i skamieniałości

Zestaw zawiera 15 próbek gleb występujących na ziemi.

Wymiary walizki: 27x21x4cm (+- 10%)

Skamieniałości Drewniana skrzyneczka zawierająca 10 minerałów i 11 skamieniałości 

w tekturowych pudełeczkach o wymiarach  6x6cm, 5x5cm, 4x4cm. Minerały i skamieniałości 

opisane. 

Wymiary skrzyneczki: 27,5cm x 21cm x 5cm (+- 10%).

W skład zestawu wchodzą: 

- minerały: cjanit, aragonit pomarańczowy, kwarc różowy, amazonit, sodalit, kryształ górski, aragonit 

krystaliczny, fuchsyt, opal, kalcyt;

- skamieniałości: ząb rekina, turitella, amonit, liliowiec - trochity, skamieniałe drewno, belemnit, 

jeżowiec, koralowiec, clavatula, atrypa, natica.

RAZEM

1 Komplet wyposażenia

3 Przekroje glebowe i skamieniałości 

4 Model szkieletu człowieka wersja 

rozszerzona

1

kompl. 1

szt. 1

kompl.



A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

VI Miejsce lokalizacji: Pracownia fizyczno-chemiczna

1 Przenośny komputer dla 

nauczyciela z oprogramowaniem

Wymagania co do parametrów identyczne w "I. Miejsce lokalizacji: Pracownia informatyczna" 

punkt 1 Przenośny komputer dla ucznia wraz z oprogramowaniem

kompl. 1

2 Tablica interaktywna z 

oprogramowaniem, projektor 

krótkoogniskowy, uchwyt, głośniki 

wraz z oprogramowaniem do fizyki i 

chemii

Wymagania co do parametrów identyczne  w "I. Miejsce lokalizacji: Pracownia informatyczna" 

punkt 4 Tablica interaktywna z oprogramowaniem, projektor krótkoogniskowy, uchwyt, 

głośniki

kompl. 1

opis ogólny Dygestorium dwustronnie przeszklone przeznaczone jest do demonstracji podstawowych 

doświadczeń w pracowni fizyko-chemicznej. Nauczyciel dokonuje prezentacji ćwiczenia przebywając 

z uczniami w pracowni. Uczniowie obserwują doświadczenie przez szybę stojąc po przeciwnej 

stronie dygestorium, mogą także wziąć udział w eksperymencie korzystając z uchylnej szyby. 

Funkcjolaność Dygestorium składa się z dwóch części: 

1. komory manipulacyjnej oszklonej dwustronnie szybami hartowanymi, wyłożonej płytkami 

ceramicznymi do wysokości sufitu, w której zamocowana jest – obustronnie przesuwna okiennica 

podnoszona za pomocą systemu „Fennel”. Pozwala on na ustawienie okiennicy (góra – dół) w 

dowolnym położeniu. Wentylator z płytą montażową stanowi wyodrębnioną część wyciągu do 

montażu na otworze kominowym. Instalacja wyciągowa w wersji podstawowej wykonana jest z 

tworzywa. Komora wyposażona jest w : 

- zlew laboratoryjny z polipropylenu odporny na kwasy, zasady i wysokie temperatury , 

- baterię, 

- dolny szyber instalacji wyciągowej, 

- zawór gazowy

2. dolnej – szafki dwudrzwiowej z zamontowanym syfonem i regulatorem instalacji wyciągowej. 

Wymiary min.: (+- 5%) szerokość 1220mm (z wentylacją 1390 mm) 

- wysokość 2010mm (z wentylacją 2350 mm) 

- głębokość 700 mm 

Tablet z oprogramowaniem blokującym 

niebezpieczne treści. Minimalne wymagania:

Przekątna ekranu IPS, dotykowa, pojemnościowa, wielopunktowa

Typ matrycy 1920x1200 pikseli

Rozdzielczość Czterordzeniowy, taktowanie1,44GHz do 1,92GHz

Procesor 2GB

Pamięć RAM 32GB

Pamięć wewnętrzna Tył –  2.0Mpix 

Aparaty Przód – 2.0Mpix 

Czytnik kart pamięci microSD 

Łączność bezprzewodowa WiFi b/g/n, Bluetooth 4.0

Złącza zewnętrzne USB typu C, micro USB 2.0, 3.5mm Stereo Jack

System Załącznik nr 1 do OPZ - Opis wymagań dotyczących systemu oparacyjnego.

Czujniki G-Sensor

Bateria 6500mah

Dodatkowe oprogramowanie Ochrona małoletnich użytkowników przed czarnym obliczem Internetu - pornografia, pedofilia, 

przemoc,narkomania, działalność sekt.

Kontrola odwiedzanych stron,

Automatyczna i regularna aktualizacja bazy danych

Błyskawiczna instalacja

Prosta i przejrzysta obsługa

Wybór lokowanych kategorii

Bezpłatna pomoc i wskazówki ze strony producenta

Szereg zabezpieczeń Programu

Kontakt z Producentem

Subskrypcja na okres min. 2 lat

5 Interaktywny system do 

przeprowadzania testów dla 5 

pracowni (bez informatycznej)
Technologia radiowa. Zasięg Min. 60 m, Komunikacja z odbiornikiemRadiowa z diodą LED 

potwierdzającą dotarcie odpowiedzi do odbiornika. Waga pilota Max.20gr. Przyciski 6 przycisków, 

odpowiedzi przesyłane automatycznie. Wyświetlacz Dioda LED potwierdzającą odbiór odpowiedzi.  

Certyfikaty : CE, FCC, Industry Canada Certified.  W zestawie Min 24 piloty i odbiornik RF, walizka .  

Funkcje pilota Testy typu Prawda/Fałsz, Test wielokrotnego wyboru, test jednokrotnego wyboru.  

Przeznaczenie systemu. Dla małych, średnich i duzych grup. 

kompl. 5

RAZEM

A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

VI Miejsce lokalizacji: Klatka schodowa

1 Zakup i montaż schodołazu Minimalne parametry techniczne Schodołaz gąsienicowy, na potrzeby transportu osób niepełnosprawnych poruszających się na 

wózkach inwalidzkich

Wymagania techniczne:

poziomu naładowania

dla tego typu urządzeń do wykorzystania w budynkach użyteczności publicznej,

szt. 1

4 Zestaw tabletów - 24 sz.

3 Szkło laboratoryjne i dygestorium

Zakup i montaż wyposażenia dydaktycznego  -Gimnazjum w Józefowie

kompl. 1

kompl. 1



Lp

.

Rodzaj
Jednostka miary Ilość

A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

I Miejsce lokalizacji: Pracownia informatyczna

1

Szafa na laptopy – urządzenie 

umożliwiające ładowanie oraz 

zarządzanie mobilnym sprzętem

Szafa/wózek do przechowywania 

laptopów z jednoczesną funkcją 

przewożenia i ładowania baterii. - 2 szt.

2 kolumny po 8 gniazdek (Σ 16 laptopów) .  Wymiary - 1060 x 920 x 500 mm. 

Wózki przystosowane są do pracy z napięciem ~230 V. Instalacja składa się 

z możliwej do zdemontowania listwy przyłączeniowej wyposażonej w gniazda 

z uziemieniem oraz skrzynki sekwensera. Ilość listew przyłączeniowych w 

wózku odpowiada ilości kolumn.  Dla zabezpieczenia przeciążeniowego i 

przeciwprzepięciowego jest stosowany sekwenser, który umożliwia włączanie 

się poszczególnych listew przyłączeniowych po upływie określonego czasu 

(~3 minut), co skutkuje utrzymanie się niskiego obciążenia instalacji 

elektrycznej wózka podczas sekwencji ładowania.  Sygnalizacją pracy 

poszczególnych listew przyłączeniowych wózka jest świecąca dioda.  Na 

prawym boku wózek posiada jeden wtyk przyłączeniowy oraz gniazdo 

bezpiecznika przeciążeniowego.  Do wózka jest dołączany przewód 

przyłączeniowy o długości 3 metrów. Wózki posiadają dwoje drzwi 

skrzydłowych otwieranych od środka. Wózki posiadają uchwyty do 

przemieszczania po obu stronach.  Wózki wyposażone są w cztery kołka 

jezdne o średnicy 100 mm i nośności 150 kg na kółko, w tym dwa z 

hamulcem. Powierzchnia toczna kołek wykonania z gumy niebrudzącej 

powierzchni. Krawędzie dolne wózka zabezpieczone są narożnikami 

gumowymi. Drzwi szafy zamykane zamkiem zabezpieczającym z blokadą w 

dwóch punktach. Wierzch wózka pokryty blatem z melaminy gr. 18 mm, 

klasa higieniczności E1.Korpus wózka posiada otwory wentylacyjne do 

cyrkulacji powietrza (chłodzenie ładujących się laptopów). Maksymalny 

wymiar przestrzeni roboczej 96 x 340 x 470 mm (17´).  Korpus wózka 

wykonany z blachy stalowej malowanej farbami proszkowymi poliestrowo-

epoksydowymi. Wózki posiadają deklarację zgodności z Dyrektywami 

Parlamentu Europejskiego 2001/95 dotyczącymi bezpieczeństwa 

użytkowania.

szt 2

2

Krzesła obrotowe z regulowaną 

wysokością dla uczniów -24 szt. i 

nauczyciela -2 szt.

Minimalne parametry techniczne mechanizm  GTP

siedzisko  i  oparcie  profilowane  ,  miękkie  ,  tapicerowane

*  możliwość  odchylenia  oparcia  lub  blokady  oparcia  w  wybranej  pozycji  

*  poliuretanowe  stałe  podłokietniki

*  płynna  regulacja  wysokości  siedziska

*  płynna  regulacja  wysokości  oparcia  

*  podstawa  stabilna  ,  nylonowa  ,  pięcioramienna  

kompl. 1

3

Wykonanie stanowisk 

komputerowych (blaty łączone na 

wymiar pracowni)

Stanowiska komputerowe - 24 szt. 1 -  osobowe

*  wymiar  blatu  :  90 x 60  cm

*  wysokość  :  76  cm

* korpus  biurka  wykonany  z  płyty  wiórowej  laminowanej  gr.  18  mm  ,w  

kolorze  :  buk  jasny , olcha  lub  calvados  obklejone  obrzeżem  PCV  2 

mm

*  półka  pod  klawiaturę  mocowana  na  prowadnicach

*  podwieszane  miejsce  na  jednostkę/  komputer    

*  przepusty/otwory  na  przewody  

kompl. 1

Zgodne z zaleceniami organizacji Ofsted cele i spodziewane rezultaty lekcji 

Monitorowanie wszystkich ekranów w pracowni/klasie – w 

tym:Autopowiększanie wybranego ekranu

Pokaz ekranu Nauczyciela na urządzenia Studentów – w tym:

Pokaz wybranego ekranu Nauczyciela / pokaz wybranej aplikacji / pokaz 

wideo

Rejestrowanie (wraz z audio) i ponowne odtwarzanie pokazu

Wirtualny Nauczyciel (pokaz ekranu Studenta na urządzeniach pozostałych 

Studentów)

Tryb Laboratorium językowego – w tym:

Rejestrowanie audio i ponowne odtwarzanie

Obsługa audio obejmująca dźwięki wytwarzane przez komputery oraz 

mikrofony

Monitorowanie, ograniczanie i historia korzystania z Internetu i aplikacji

Korzystanie z oferowanego przez wyszukiwarki internetowe bezpiecznego 

wyszukiwania - SafeSearch

Wspólne przeglądanie Internetu przez Nauczyciela i Studentów – wbudowana 

przeglądarka Internetu

Zapisywanie treści i tworzenie Cyfrowego Notatnika (plik PDF pomocny przy 

powtarzaniu materiału) – w tym:

Oddzielny Notatnik dla każdego Studenta i Nauczyciela

Zapisywanie notatek i treści dodanych przez Nauczyciela / Studenta

Zapis adresów URL / słów kluczowych użytych w trakcie zajęć / wyników 

ankiet i egzaminów

Dołączanie do Notatnika celów i spodziewanych rezultatów zajęć / zrzutów 

ekranowych

Narzędzia do oceny porównawczej, przekazywanie pytań kolejnym 

Studentom, punktacja – w tym:

Tworzone przez użytkownika sprawdziany i egzaminy, zasoby on-line i 

wymieniane między użytkownikami

Ankietowanie/odpytywanie w czasie rzeczywistym,  wizualne nagrody 

motywujące

Koszty niekwalifikowalne projektu

Opis wymagań

Zarządzanie siecią 

Opis przedmiotu zamówienia - Gimnazjum w Józefowie

Oprogramowanie  na poszczególne 

stanowiska

4 kompl. 1



Monitorowanie użycia komunikatorów

Czat i wysyłanie komunikatów

Monitorowanie klawiatur – wprowadzane znaki, aktywność w aplikacjach, 

wychwytywanie słów kluczowych, historia

Monitorowanie i kontrola użytkowania drukarek

Interaktywny konspekt zajęć

Pełnoekranowa cyfrowa tablica 

Nagrody widoczne na ekranie motywujące Studentów

Pasek Studenta zawierający szczegółowe informacje o zajęciach oraz stan 

kontroli: wydruków, Internetu, aplikacji, urządzeń USB, klawiatur, itp. 

Pasek narzędzi nauczyciela dostępny, gdy Konsola Nauczyciela jest 

zminimalizowana

Transfer plików jeden do jednego oraz jeden do wielu

Automatyczne rozdawanie i zbieranie prac (zestawów plików)

Rozszerzona obsługa ekranów dotykowych dla systemów Windows 10/8/8.1

Aplikacja nauczyciela NetSupport School Tutor dedykowana dla Windows 10 

z obsługa dotykową, oferowana przez tego samego producenta bezpłatnie w 

sklepie Windows

Obsługa sieci bezprzewodowych, serwer klas i listy klas

Ustawienia optymalizujące działanie w sieciach bezprzewodowych

Obsługa Chromebooków, urządzeń z systemami iOS oraz Android – 

aplikacje dostarczone przez tego samego producenta dostępne nieodpłatnie 

w sklepach z aplikacjami dla odpowiednich systemów

Kontrola dostępu do urządzeń USD, CD/DVD na wszystkich komputerach 

Studentów

Włączanie / wyłączanie / logowanie wszystkich komputerów z komputera 

Nauczyciela

Narzędzia inwentaryzacji sprzętu / oprogramowania / poprawek 

systemowych

Nauczyciel może jednym kliknięciem poprosić o pomoc Operatora Konsoli 

technicznej; Obsługa usług terminalowych – zero konfiguracji

Program antywirusowy Zawarty w systemie operacyjnym

Pakiet biurowy Zawarty w specyfikacji laptopów 

A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

III Miejsce lokalizacji: Pracownia matematyczna

Algebra Multimedialny program edukacyjny zawiera przykłady i zadania pozwalające 

na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie umiejętności matematycznych z 

algebry dla klas 1-3 na poziomie gimnazjum.

Oprogramowanie  zawiera przykłady i zadania pozwalające na samodzielne 

ćwiczenie i sprawdzenie umiejętności matematycznych z algebry. Program  

powinien zawierać min. 23 zadania  obejmujące wyrażenia algebraiczne – 

np.: wartości wielomianów i ułamków, potęgowanie iloczynów i różnice 

drugich potęg, rozwiązywanie prostych i złożonych równań z niewiadomą w 

mianowniku, obliczenia z procentami, itp. Podczas rozwiązywania zadań 

użytkownik programu ma do dyspozycji kalkulator oraz miejsce na 

wykonywanie obliczeń. 

Działy tematyczne:

Wartość wyrażenia – wartość wyrażenia i ułamka

Potęgowanie wyrażeń – potęgowanie iloczynu, druga potęga dwumianu, 

różnica drugich potęg

Działania na wyrażeniach – dodawanie i odejmowanie z nawiasami, 

mnożenie przez jednomian i wielomian, zamiana wyrażeń na iloczyn

Ułamki algebraiczne – upraszczanie wyrażenia, dodawanie i odejmowanie, 

mnożenie i dzielenie

Równania – proste, złożone z ułamkami, niewiadoma w mianowniku, 

nierówności

Procenty, wielkości proporcjonalne, proporcja – obliczenia procentów w 

pamięci, zadania słowne na obliczanie procentów, wielkości proporcjonalne, 

proporcjonalność prosta i odwrotna

Geometria Program  zawiera zadania konstrukcyjne pozwalające na samodzielne 

ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresie konstrukcji podstawowych 

figur geometrycznych. Jest przeznaczony dla dzieci z klas 1-3 na poziomie 

gimnazjum. Oprogramowanie  zawiera przykłady i zadania pozwalające na 

samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresie figur i brył 

geometrycznych. Program składa  sięz min.  23 grupy zadań z geometrii i 

orientacji przestrzennej. W zadaniach wymagających obliczeń, do dyspozycji 

użytkownika programu są przybory – np. kalkulator, miarki do określania 

długości, kątomierz, kartka w kratkę na obliczenia pomocnicze. Zawiera 

przykłady i zadania pozwalające na samodzielane ćwiczenie i sprawdzenie 

umiejętności matematycznych z algebry. Na krążku znajdują się 23 grupy 

zadań obejmujące wyrażenia algebraiczne – np.: wartości wielomianów i 

ułamków, potęgowanie iloczynów i różnice drugich potęg, rozwiązywanie 

prostych i złożonych równań z niewiadomą w mianowniku, obliczenia z 

procentami, itp. Podczas rozwiązywania zadań użytkownik programu ma do 

dyspozycji kalkulator oraz miejsce na wykonywanie obliczeń. 

Działy tematyczne:

Figury i bryły – określanie figur geometrycznych

Jednostki miar – długości, pola i objętości

Kąty – szacowanie wielkości, zamiana stopni, pomiary kątomierzem, 

obliczenia wielkości

Pola i obwody – prostokąt, trójkąt, równoległobok, trapez, koło

Objętości i powierzchnie – sześcian i prostopadłościan, graniastosłup, walec, 

ostrosłup, stożek

Trójkąt prostokątny – twierdzenie Pitagorasa, funkcje trygonometryczne

Zarządzanie siecią 

1 Oprogramowanie do matematyki kompl. 1

Oprogramowanie  na poszczególne 

stanowiska

4 kompl. 1



2 Kalkulatory graficzne Kolorowy ekran 3,5 cala z możliwością wymiany oprogramowania. Funkcja 

kopiowania, wycinania i wklejania zapisów. Naturalny zapis działań 

matematycznych, bezpośrednie połączenie z projektorem. Komplet składa 

się z 20szt.

kompl. 1

Klocki algebraiczne dla ucznia - 

komplet A i B w pudełku. Wymiary +- 

5%.

Zawartość:

• 6 klocków "x2" (niebieskie - bok 65 mm) 

• 12 kloców "x" (niebieskie) 

• 25 klocków "1" (szare - bok 12 mm) 

• 6 klocków "y2" (żółte - bok 44 mm) 

• 12 kloców "y" (żółte) 

• 7 klocków "xy" (zielone) 

• klocki wykonane z dwukolorowego tworzywa (druga strona czerwona) 

• pudełko z tworzywa.

kompl. 1

gra strategiczna do biznesu – 4 szt. Emocjonująca gra strategiczna, której scenariusz i zasady związane są ze 

światem finansów, obrotem kapitału i inwestowaniem. Gracz mogą poznać 

smak ryzyka, odczuć satysfakcję z udaje transakcji, lecz także poznać 

gorycz porażki, utratę kapitału, a niekiedy klęskę całkowitego bankructwa. 

Oprócz stosowania przemyślanych strategii i planowania, graczami steruje 

też przypadek i ślepy los. Jak w realnym świecie zdarzają się choroby, 

wypadki, urodziny, mandaty, kary i nagrody. W trakcie gry każdy z graczy 

stara się zdobyć posadę, dostawać regularnie pensję i dodatkowe 

wynagrodzenie. Można też zdecydować się na założenie własnej firmy lub 

sieci firm. 

Zawartość: 

• plansza 42 x 34 cm,

• 98 kart losowych,

• 5 pionków,

• 1 kostka,

• 5 samochodów,

• 125 banknotów złotowych (10-200 zł),

• 140 czeków,

• elementy zwielokratniania inwestycji,

• instrukcja.

Gra imperialistyczna o walce klas w 

przyszłościw roku 2030– 2 szt.

Świat w roku 2030. Do zmagań o ekonomiczną dominację nad światem 

dołączyły nowe supermocarstwa (Chiny, Indie i Brazylia), których ambicją jest 

pokonanie dotychczasowych liderów (USA, Rosji i Europy) w wyścigu o 

władzę i wpływy. Jednak nawet takie potęgi stanowią jedynie narzędzie w 

rękach potężnych inwestorów sterujących polityczną rozgrywką. Każdy gracz 

wciela się w jednego z inwestorów, którego głównym celem jest osiągnięcie 

jak największych zysków. Aby to osiągnąć, musi kontrolować odpowiednie 

mocarstwa we właściwym momencie. Jednak walka o władzę jest bardzo 

zacięta i niczego nie można być pewnym. Wciąż pojawiają się nowe okazje 

inwestycyjne, ale i wybuchają nowe konflikty militarne. Gra która w doskonały 

sposób łączy ekonomię i taktykę. Pozbawiona elementu losowego w postaci 

kości czy kart będzie wyjątkowym sprawdzianem waszych strategicznych 

umiejętności!

strategiczna gra ekonomiczna 

osadzona w czasach Imperium 

Rzymskiego dla 2-5 graczy – 2szt.

Zamiast szukać szczęścia w rzutach kością i kartach, gracze muszą polegać 

na swoich strategicznych umiejętnościach. Dokładna obserwują, w którą 

stronę rozwijają się przeciwnicy i gdzie znajdą okazję, by ich wyprzedzić. 

Ponad dwa tysiące lat temu Imperium Rzymskie objęło swym panowaniem 

ogromny obszar wokół Morza Śródziemnego. Jednolite prawo, wspólna 

waluta i bogate w surowce obszary umożliwiły wspaniały rozwój gospodarczy 

Imperium. Gracze stają się rzymskimi patrycjuszami, których zadaniem jest 

rozbudowa potęgi własnego rodu i zaskarbienie przychylności bogów. 

Wysyłają w tym celu swoich kolonistów w różne zakątki Imperium, tworzą 

sieć handlową, sprzedają i kupują różne dobra. Za pomocą kart gracze 

decydują, jakie akcje będą mogli wykonywać i za co dostaną punkty na 

koniec gry. Każda decyzja ma wpływ na końcowy wynik, a do zwycięstwa 

prowadzą różne strategie.
Zbuduj dom marzeń- gra 

ekonomiczna  – 2szt.

Kto z nas nie myślał nigdy o budowie własnych czterech kątów? Teraz 

wymarzony dom możemy wznieść z drewna i kartonu. Emocje będą jednak 

takie same jak w rzeczywistości! Gracze muszą zarządzać budżetem i 

ekipami budowlanymi, kupować materiały na rynku i planować kolejność 

prac. A czas upływa! Gracz, który stworzy najpiękniejszy dom zwycięży! Gra 

ma dwa warianty: rodzinny i zaawansowany. 

• dokładnie planuj zakupy, aby nie wpaść w pętlę kredytową

• zdobądź dokumentację i ukończ budowlę w terminie

Zawartość: 

• dwustronna plansza, 

• 40 dachów, 

• 40 ścian, 

• 12 drzwi, 

• 24 okna, 

• 16 kominów, 

• 15 kart przywilejów, 

• 28 kart pracowników, 

• 12 kart pożyczek, 

• 1 znacznik tury, 

• 4 dwustronne plansze graczy, 

• 20 znaczników ruchu (po 5 w każdym z czterech kolorów), 

• 4 żetony dokumentacji, 

• po 25 znaczników drewna, stali, cegieł i cementu, 

• 12 znaczników graczy (po 3 w czterech kolorach), 

• 6 znaczników cen, 

• 20 żetonów monet.

3 Gry logiczne oraz bryły 

transparentne



Seria matematycznych plansz 

dydaktycznych o estetycznej 

kolorystyce i czytelnie rozłożonej 

treści. 

Komplet 26 plansz o wymiarach 100 x 70cm (+-5%), oprawionych w 

metalowe ramki, gotowych do powieszenia.

1. Podstawowe symbole matematyczne 

2. Zbiory 

3. Funkcja i jej własności 

4. Funkcja liniowa 

5. Własności funkcji liniowej 

6. Funkcje trygonometryczne 

7. Własności funkcji trygonometrycznych zmiennej rzeczywistej 

8. Rodzaje kątów płaskich 

9. Trójkąty 

10. Czworokąty 

11. Okrąg, koło 

12. Pola i obwody figur płaskich 

13. Pola i obwody figur przestrzennych 

14. Graniastosłupy 

15. Ostrosłupy 

16. Wielościany foremne 

17. Wzory skróconego mnożenia 

18. Potęgowanie 

19. Bryły obrotowe 

20. Działania na liczbach i wyrażeniach 

21. Procent prosty i składany 

22. Funkcja kwadratowa 

23. Funkcja wykładnicza i logarytmiczna 

24. Współrzędne punktu i wektora 

25. Twierdzenie Pitagorasa 

26. Ułamki

Przezroczyste bryły o dużych 

wymiarach umożliwiające 

demonstrację całej klasie.

Przeźroczyste bryły o dużych wymiarach umożliwiają demonstrację całej 

klasie. Posiadają one podstawy zaakcentowane kolorystycznie (lecz również 

przeźroczyste). Przyjęte kolory podstaw nie są przypadkowe, lecz są zgodne 

z barwami pełnych brył w zestawie. Duże bryły geometryczne  umożliwiają 

uczniom wizualne zapamiętanie i kojarzenie kształtu podstawy z rodzajem 

bryły. 

Dodatkowym atutem zestawu są ruchome podstawy, stąd też każdą bryłę 

można otworzyć. Pozwala to na eksperymentalne doświadczanie objętości - 

wystarczy nasze bryły napełnić wodą lub materiałem sypkim (np. kaszą lub 

ryżem). 

Spis brył:

•  kula; •  półkula; •  walec; •  stożek; •  sześcian; •  prostopadłościan; •  

graniastosłup trójkątny; •  graniastosłup sześciokątny; •  czworościan; •  

ostrosłup o podstawie kwadratu

Bryły wykonane są z trwałego i estetycznego tworzywa. Wysokość brył 

wynosi około 15 cm. 

Zastosowanie:

•  poznanie kształtu podstawowych brył geometrycznych

•  doświadczalne mierzenie i porównywanie objętości

•  mierzenie pola powierzchni brył 

Zawartość:

•  10 brył wykonanych z przeźroczystego, trwałego tworzywa

•  każda bryła posiada wyjmowaną podstawę

•  umieszczone w kartonie

•  instrukcja metodyczna

Przyrząd do demonstracji 

powstawania brył obrotowych

Przyrząd służy do pokazu powstawania brył obrotowych. Białą ramkę 

umieszczamy w podstawie i włączamy zasilanie. Ramka kręcąc się tworzy na 

tle ciemnych ścianek wyraźny obraz bryły. W zestawie znajduje się 16 ramek 

z tworzywa.

Bryły porównawcze – 2szt 6 brył "otwartych" wykonanych z przezroczystego plastiku: walec, 2 

prostopadłościany (w tym sześcian), kula, stożek, ostrosłup kwadratowy. 

Wszystkie można napełniać płynem lub materiałem sypkim w celu 

porównywania objętości i pokazania zależności (wielokrotność lub ułamek 

prosty). Wysokość większości brył > 10 cm.

3 Gry logiczne oraz bryły 
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Siatki brył i figur geometrycznych Komplet zawiera pomoce, które mają służyć nauczycielom matematyki w 

szkole podstawowej. Znajdują się w niej: 

- figury geometryczne po odpowiednim złożeniu ułatwią uczniom 

wyprowadzenie wzorów na obliczenie ich pól, 

- siatki graniastosłupów i ostrosłupów prostych, z których łatwo można złożyć 

bryły. 

Pakiet zawiera siatki brył: 

• ostrosłupa prawidłowego czworokątnego, 

• sześcianu (3 sztuki), 

• graniastosłupa prawidłowego trójkątnego, 

• prostopadłościanu o podstawie prostokąta, 

• prostopadłościanu o podstawie kwadratu, 

• graniastosłupa o podstawie trapezu równoramiennego, 

• graniastosłupa prawidłowego sześciokątnego, 

• graniastosłupa o podstawie równoległoboku, 

• czworościanu foremnego, 

• ostrosłupa prawidłowego trójkątnego, 

• ostrosłupa o podstawie trapezu równoramiennego, 

• ostrosłupa prawidłowego sześciokątnego, 

• ostrosłupa o podstawie rombu, 

• graniastosłupa o podstawie trójkąta prostokątnego, 

• graniastosłupa o podstawie trójkąta równoramiennego, 

• ostrosłupa o podstawie trójkąta prostokątnego, 

• ostrosłupa o podstawie trójkąta równoramiennego, 

• ostrosłupa o podstawie prostokąta, 

• siatki trzech ostrosłupów, które po złożeniu tworzą sześcian, 

• Poradnik metodyczny.

A Gimnazjum im. Henryka Sienkiewicza w Józefowie

IV Miejsce lokalizacji: Pracownia biologiczna

1

Model tułowia ludzkiego model 

rozszerzony

Tułów człowieka unisex około. 85 

cm tors 17 części otwarty tył.

Model anatomiczny tułowia z głową, w którego skład wchodzą:  tułów, głowa 

z otwarta twarzą, kresomózgowie , móżdżek , lewe płuco z żebrami , prawe 

płuco 

z żebrami, dwuczęściowe serce (przekrój), wątroba, dwuczęściowy żołądek, 

połowa nerki, połowa pęcherza,  siódmy krąg piersiowy, jelito, jelito grube i 

trzustka, okrężnicy poprzecznej, pokrywa jelita ślepego.

Wymiary (+-5%): 87x33x26cm

szt. 1

Zakup i montaż wyposażenia dydaktycznego  -Gimnazjum w Józefowie
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